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Edgar Quéméré étudiant en terminale STD2A
créer un "Carnet de références" en ligne

répertorier des "références de design".
informations sur le travail d’un designer
informations sur ce méme designer

"avoir sous la main les
connaissances et la matiére nécessaire pour étoffer, inspirer, ou approfondir ses travaux,
en classe ou a Uextérieur".

Thomas Riquier

la flamme Omniscient Design s’allume.

]

Création du projet Carnet de références
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Le projet Omniscient Design a pour objectif de répondre a un besoin essentiel dans les
etudes en arts appliqués : offrir un outil a la fois performant et accessible aux étudiants en
design pour répertorier, organiser et consulter des références de design.

Reconnaissant les limites des solutions actuelles, Omniscient Design s’inscrit dans une
démarche innovante en transformant les carnets de références traditionnels en espaces
communautaires, adaptés et fiables.

L'idée est de centraliser toutes ces informations en un seul endroit numérique, permettant
ainsi une consultation rapide et précise des données sur les designers et leurs ceuvres.
L'objectif est de simplifier l'accés a des connaissances pertinentes, de renforcer l'exactitude
des informations, et de fournir une ressource évolutive qui accompagne les étudiants tout au
long de leur parcours académique et professionnel.

En définitive, le projet vise a moderniser un exercice classique en le transformant en un outil
digital, dynamique et parfaitement aligné avec les besoins actuels des étudiants en design.
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Quel est le public cible d’'Omniscient Design ?

répond
les éléves en Arts Appliqués
toute personne souhaitant acquérir des connaissances
milieu scolaire
mais aussi les professionnels
et méme les passionnés ou amateurs sensibles au design.

Omniscient Design s'adresse a un public de plus en plus large,
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Mais alors, qu'est-ce qu'on retrouve dans Omniscient Design ?
Le contenu principal d’Omniscient Design est constitué de références.

Pour rappel, une référence est une description du travail d’'un designer, accompagnée
d’informations simples sur ce méme travail.

Une référence sur Omniscient Design suit une architecture simple :

Image de
l'oeuvre

Année de Domaine de

création l'oeuvre (Objet)
2005

Designer

(cliquable)

GAVIN MUNRO
Full Grow

Nom de Description

y "Full Grown" de Gavin Munro, lancé en 2005, est un projet révolutionnaire qui réinvente la fagon dont nous
l oeuvre concevons et produisons des meubles. Cette initiative novatrice repousse les limites de la durabilité, de la
créativité et de la conscience écologique en cultivant des arbres pour les transformer en meubles. L'une des
caractéristiques les plus remarquables de "Full Grown" est son utilisation innovante de l'agriculture comme
processus de fabrication. Au lieu de couper des arbres matures pour produire du bois, Gavin Munro a
développé une méthode de culture des arbres qui leur permet de pousser dans des formes spécifiques, en
fonction des besoins du design. Cette approche unique, appelée "arbres de mobilier", implique de guider les
arbres a travers des cadres de moule au fil de leur croissance, les fagonnant ainsi progressivement en
chaises, en tables, en lampes et en autres pieces de mobilier. Le résultat est une série de piéces organiques
et sculpturales qui défient les conventions du mobilier traditionnel. En plus de leur aspect esthétique unique,
les meubles "Full Grown" incarnent également des valeurs de durabilité et de respect de l'environnement. En

cultivant des arbres pour fabriquer des meubles, ce processus réduit considérablement l'empreinte carbone Description de
par rapport aux méthodes de production traditionnelles. De plus, les meubles sont fabriqués a partir de
matériaux naturels et renouvelables, ce qui en fait des options respectueuses de l'environnement pour les I_’Qeu\[re

consommateurs soucieux de leur impact écologique. En résumé, "Full Grown" de Gavin Munro est bien plus
qu'une simple collection de meubles ; c'est une révolution dans le monde du design et de la fabrication. En

repensant radicalement la fagon dont nous produisons des meubles, Munro ouvre la voie a une nouvelle ére
de durabilité, d'innovation et de conscience environnementale dans l'industrie du mobilier.

*A noter que l'architecture changera peut &tre, ce screen étant pris pendant UAlpha
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expérience interactive et personnalisée

exploration dynamique

1. Exploration Aléatoire avec Swipe J

de maniére aléatoire
un simple geste de swipe
découverte spontanée

ol

2. Systéme de Recherche Filtrée —o

recherche filtrée
différents criteres
un acces rapide et efficace aux
informations

3. Création de Listes d'CEuvres et de Designers .

listes personnalisées
retrouver plus tard

garder une trace
favorisant ainsi l'échange d'inspirations et de
découvertes

g q [ ]
4. Quiz Interactifs A o
expérience d'apprentissage plus engageante quiz
interactifs tester leurs connaissances
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dimension ludique et compétitive

5. Programme de Parrainage %%gv

programme de parrainage inviter leurs amis
a rejoindre la plateforme

encourager la croissance de la communauté

6. Ajout d’CEuvres ou de Designers

contribuer au carnet
Aprés
validation

valorise 'engagement
contribue a la diversité des références proposées.

7. Création de Compte Personnalisé  gmu

créer un compte personnalisé
d'accéder aux fonctionnalités

fonctionnalités qui rendent l'exploration et 'apprentissage a la fois dynamique et
personnalisée

Avec ces fonctionnalités, chaque visite devient une
opportunité de découvrir, d'apprendre et de partager dans un univers artistiques riches et
variés.
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Au moment ou nous écrivons ces mots, Omniscient Design ne compte que deux
collaborateurs, Edgar Quéméré et Thomas Riquier.

Edgar Thomas
Quéméré Riquier
(Fondateur) (Co-fondateur)

Edgar et Thomas se sont rencontrés en 2023 lors de leurs études en MMI a Bordeaux.

Ils collaborent sur Omniscient Design depuis le 15 janvier 2024, a la suite d’un repas au
Crous des Capucins. Comme quoi, il n'est pas nécessaire de diner a la “Tour d’argent” pour

avoir de bonnes idées.
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Edgar Quémeéré gere la communication la recherche de nouveaux
clients, la gestion de la communauté, 'image d’Omniscient Design
Thomas Riquier se concentre sur l'aspect technique création et

maintenance du site web, gestion du SEQ, résolution des probléemes

brainstorming, recherche de nouvelles fonctionnalités, conception
de l'avenir anticipation des problémes potentiels
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faciliter la navigation
acces aux fonctionnalités principales

1. Arborescence Principale
« Page d'Accueil :

e Fiche d'CEuvres :

« Fiche de Designers :

« Recherche:

e Quiz Interactifs :

e Profil:

« Listes:

« Parrainage :
e Ajout de Contenu :

2. Navigation

e Menu Principal :

3. Accessibilité
responsive

d’accessibilité

Septembre 2024 ——F————————————————  © Omniscient Design




PAGES PRINCIPALES PAGE 16

améliorer l'expérience utilisateur et faciliter l'acces aux ceuvres et
designers

1. Page d’Accueil

apercu des
références portail
vers les principales fonctionnalités
- Objectif :

- Contenu:

2. Fiche d'Cuvres

accéder aux détails d’'une ceuvre spécifique.

- Objectif :

- Contenu:

3. Fiche de Designers

présente la biographie du designer
découvrir le designer

- Objectif :

- Contenu :
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4. Recherche
découverte ciblée d'ceuvres et de designers

naviguer efficacement a
travers le vaste catalogue du site.

- Objectif :

- Contenu :

5. Quiz Interactifs
tester et d’enrichir leurs
connaissances
rendant l'apprentissage
ludique et engageant.

- Objectif :

- Contenu :

6. Profil

gérer les
informations du compte et les préférences.

- Objectif :

- Contenu:

Septembre 2024 ——F————————————————  © Omniscient Design




PAGES PRINCIPALES PAGE 18

7. Listes

regrouper leurs découvertes favorites ou
organiser leurs recherches

- Objectif :

- Contenu:

8. Parrainage

informations sur le programme de parrainage

- Objectif :

- Contenu:

9. Ajout de Contenu

proposer de nouvelles ceuvres ou
designers

- Objectif :

- Contenu:

Septembre 2024 ——F————————————————  © Omniscient Design




UI & UX PAGE 19

créer un environnement ol la simplicité et
Uintuitivité permettent une navigation fluide et agréable

1. Objectifs en matiére d’UX

intuitif

2. Public Cible

design simple, clair et intuitif

3. Architecture de 'Information

navigation intuitive
menu latéral

se déplacer facilement

4. Design Visuel

élégant et fonctionnel
e Couleurs principales :
« Typographie : IBM Plex Sans
« Catégorisation :
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e Animations fluides :

« Systéme de swipe :

5. Feedback Utilisateurs

tests utilisateurs

6. Performances et Temps de Réponse

expérience fluide et réactive
« Optimisation des temps de chargement

. accéder aux informations sans
délai

7. Personnalisation de 'Expérience

» Création de listes personnalisées

« Choix d’affichage

8. Autres Aspects Importants

expérience de
gamification
e Quizinteractifs :
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@ Designers | Oeuvres Q e o
. ji -. .'\ | .I‘\
I

e iz PHILIPPE STARCK

CHRISTO & JEANNE CLAUDE JU|Cy Sallf

" .

L'Arc de Triomphe, Wrapped ey Sl été congu s par Pilippe Starck en 1983

rla ma | Al Cette cré t|onamarqueun

PY t ant dans la p |t d des ettant e
- tl | lt dude etladimensmn
Profil conversa ll de l'obj t dl de

Septembre 2024 ——F————————————————  © Omniscient Design



MAQUETTES

PAGE 22

@ Votre contribution

Ajouter une référence

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Etiam eu turpis molestie, dictum est a, mattis
tellus. Sed dignissim, metus nec fringilla accumsan,
risus sem sollicitudin lacus.est a, mattis tellus. Sed
dignissim, metus nec fringilla accumsan, risus sem
sollicitudin lacus.

Continuer &

Accueil

Septembre 2024
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Catégories
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2

ARCHITECTURE

GRAPHISME

Designers

FRANCE

PHILIPPE

STARCK

# LA REUNION

,LAURENCE

Accueil

METIERS D’ARTS

¥ FRANCE

__FRANCOIS
AZEMBOURG

)

w

\\\

R N
W FRANGE j
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Grand titre

Yorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Nunc vulputate libero et velit interdum, ac aliquet
odio mattis.

Récemment joué

Incontournables
® n W 15 Questions - 5 min

Vos listes

Jouez avec vos listes

Choisissez quoi apprendre

Nos quiz

@ Intermédiaire

Incontournables 9

15 Questions - 5 min

® Fracile
Incontournables 9

15 Questions - 5 min
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offrir une expérience utilisateur fluide,
performante et sécurisée

1. Ruby on Rails

- Productivité accrue :

- Architecture MVC (Model-View-Controller) :

- Sécurité intégrée :

2. SCSS (Sass)

- Modularité et Réutilisabilité :
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- Nesting et Héritage :

- Optimisation et Performance :

3. Devise

- Fonctionnalités Compleétes :

- Sécurité Renforcée :

- Facilité de Personnalisation :

4. jQuery

- Manipulation DOM Efficace :

- Compatibilité Cross-Browser :
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5. Git

- Suivi des Modifications :

- Branches pour le Développement :

6. Optimisation des Performances

- Minification des Fichiers :

- Lazy Loading des Images :

- Mise en Cache:

besoin de robustesse, de
sécurité, de performance, et de facilité de maintenance.
développement rapide et efficace

Septembre 2024 ——F————————————————  © Omniscient Design




HEBERGEMENT B

serveur priveé virtuel (VPS) avec Hostinger

1. Fournisseur d'Hébergement : Hostinger

- Fiabilité et Disponibilité :

- Support Technique :

2. Configuration du Serveur : VPS KVM2

- VPS KVM2 :
- Processeur :
- Mémoire RAM :

- Stockage SSD :

- Isolation et Sécurité :
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- Flexibilité et Evolutivité :

3. Nom de Domaine : omniscientdesign.fr

- Enregistrement et Gestion du Domaine :

- Certificat SSL :

performances
optimales
infrastructure solide, flexible et sécurisée

expérience utilisateur fluide et sécurisée
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Protection de la paternité d'une idée avant le développement
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